Instrucciones: ﬂm

1. Aprende la historia. Parte 1 de 2

2. Colorea los dibujos. h’ﬂow Y mm>= \\\\||....Aw||n:::::

3. Corta las lineas punteadas. Génesis 26 -~ RIS

4. Dobla las lineas dobles. \\\ PUNTO A Poga aqu Sso

5. Pega o engrapa Punto A con Punto A \\ hE
6. Cuelga la manualidad con cinta o lana
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Algo extra: Pega pastas secas, lentejas u otras semillas en la sopa ’ \

como Jacob prepard la sopa que vendié a Esau. /. Y.

Alternativo: Solo Usa parte 1. K D D \
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Genesis 26
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LAS AVeNTURAS €N LA BIBLIA Nombre:

Se concede permiso de reproducir este manualidad solo para usos ministeriales y para compartir las Buenas  ~ ’

Nuevas de Jesucristo en usos no lucrativos ni para vender. Encuentra mas recursos: ~o .-
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