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Jonas 1-4 | I
1. Aprende la historia. | |
2. Colorea los dibujos.
3. Corta las lineas punteadas. I |
4. Pega el pez con las dos colas.
5. Enrolla la barca y pégalo como un tubo. | |
6. Comparte la historia. | |
LAS AVENTURAS €N LA BIBLIA I I
Se concede permiso de reproducir este manualidad solo para usos
ministeriales y para compartir las Buenas Nuevas de Jesucristo en I I
usos no lucrativos ni para vender.
Encuentra mas recursos: www.reachworld.org/recursos I I
Todos derec_hos reservados.
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